BK21플러스사업 연구장학생 선발 운영 계획서
	
1. 연구 주제 

	
VR 영화 제작 연구랩 

	
2. 연구 기간

	
2018. 03. 01 ~ 2019. 02. 30 / 1년  

	
3. 인원 

	
5명 
· 1명: VR 영화 및 콘텐츠 연구를 통한 논문 작성
· 4명: VR 영화 제작 프로젝트

[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]공개 모집/ 트랙 구분 없이 '프로젝트 연구 계획서' 평가로 선발      

	

4. 연구 내용
	
1) VR 영화 연구 논문
    : 가상현실 영화는 기존의 영화와는 다르게 360도 혹은 360도 입체공간을 바탕으로 하여 제작되기에 제작방법, 형식, 스토리, 기획 등이 기존의 전통영화와는 매우 다르다. 이에 본 VR영화 제작 연구랩에서는 VR영화의 대한 연구를 통해 VR환경에 맞는 새로운 영화의 스토리텔링 방법론을 도출하고자 한다.

[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]2) VR 단편 영화 제작
[bookmark: _GoBack]   : 가상현실 단편영화 제작연구에서는 가상현실 영화에 대한 이해를 바탕으로 하여 담당교수와 함께 VR단편 혹은 중편을 제작한다. 
국제전시 및 상영을 목적으로 한 VR 단편 혹은 중편 영화 제작 연구 (VR 촬영, 편집, 연기 등 다양한 분야 지원 가능)



	5. 결과물 

	연구 논문(등재학술지 혹은 국제학술발표1편)
 VR 단편 1편, 중편 1편: 국제영화제 상영 

	
6. 활용 계획 

	
연구재단 등재 혹은 국제학술발표, 국제 영화제 출품



2018. 02. 07
지도교수 강지영
